B B Universidad Nacional
ARTURO JAURETCHE

Programa Regular

Asignatura: Proyecto de Maquinas

Carrera: Ingenieria Electromecénica

Asignatura: 2017

Docente/s: Claudio Gémez

Carga horaria semanal:5 hs

Modalidad de la Asignatura: Teérico-préctica.

Fundamentacién:

Proyecto de Méquinas es una materia obligatoria correspondiente al primer cuatrimestre

del quinto afio de la carrera Ingenieria Electromecénica.

En la materia los alumnos utilizardn métodos de disefio de méaquinas aplicando los
diferentes criterios adquiridos y los nuevos expuestos en la cétedra. Adquirirdn

herramientas necesarias para llevar a cabo su actividad como proyectista.

Objetivos:

Aplicar, en conjunto con los conocimientos y criterios adquiridos en materias anteriores,
nuevos conceptos y principios relacionados con el desarrollo, disefio, innovacién, montaje

e instalacién de diversos tipos de maquinas que un ingeniero electromecénico tendré bajo



su supervisiéon en su vida profesional, adquiriendo nuevos métodos de resolucién de

problemas, nuevos conocimientos sobre simulacién y modelado.

Aplicar herramientas informéticas especificas para ayudar a llevar a cabo su actividad

como proyectista.

Contenidos:

Consideraciones sociales del proyecto de maquinas. La ética del proyectista. Ciclo de vida
de los productos. Ciclo de desarrollo tecnolégico. Proyectistas y grupo de proyecto.
Modelo del procesamiento humano de la informacién. El proceso de proyecto. Pasos del
proceso. El proceso de resolucién de problemas. Soluciones creativas. Invencién.
Interpretacién del problema y desarrollo de las especificaciones de ingenieria. Modelado
y simulacién. Anélisis de elementos finitos. Interaccién entre el proyecto, los materiales,

los procesos de fabricacién. Evaluacién segun los criterios. Evaluacion de costos.

Unidades teméticas:

Consideraciones sociales del proyecto de maquinas. La ética del proyectista. Ciclo de vida
de los productos. Ciclo de desarrollo tecnolégico. Ciclo del proceso de desarrollo. Ciclo
de produccién y consumo. Pronéstico tecnoldgico. Innovacién tecnolégica. Produccién de

tecnologia. Paquetes tecnoldgicos.

Proyectistas y grupo de proyecto. Modelo del procesamiento humano de la informacién.
Proceso mental que ocurre durante el proyecto. Caracteristicas del proyectista creativo.

Grupos de proyecto, objetivos, roles, perfomance.

El proceso de proyecto. Pasos del proceso, reconocimiento de la necesidad, definicién del
problema, bisqueda de informacién, conceptualizaciéon, generacion de criterios,
evaluacién, comunicaciones durante el proceso, lanzamiento del proyecto. Morfologia
detallada del proceso, estudio de factibilidad, anteproyecto, proyecto de detalles,

planificacién de la produccién, de la distribucién, de la instalacién / utilizacién y del
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retiro del producto del mercado. Requerimientos funcionales, de comportamiento y

perfomance.

. El proceso de resolucién de problemas. Soluciones creativas. Invencién. Mejora de la
creatividad a través de métodos individuales y grupales. Toma de decisiones. Utilidad.

Matriz de decisiones. Arbol de decisiones.

. Interpretacién del problema y desarrollo de las especificaciones de ingenieria. Método
QFD o del despliegue de la funcién calidad. Identificacion de los clientes. Determinacién
de los requerimientos del cliente. importancia relativa de los requerimientos. ldentificacién
y evaluacién de la competencia. Generacién de las especificaciones de ingenieria.
Relacién entre los requerimientos del cliente y las especificaciones de ingenieria.
Identificacién de la relacién entre requerimientos de ingenieria. Objetivos del grupo de

proyecto.

. Modelado y simulacién. El rol de la modelizacién en el proyecto de maquinas. Modelos
matematicos. Semejanza y modelos en escala. Simulacién por computadora. Generacién

de prototipos a partir de modelos informéticos. Anélisis de elementos finitos.

. Interaccién entre el proyecto. Los materiales, los procesos de fabricacién. La informacién
remota de los parédmetros caracteristicos y la automatizacién del funcionamiento.
Economia de la fabricacién. Proyecto para facilitar el armado. Proyecto para resistir la
corrosién. Proyecto para la sefializacion local y remota. Proyecto para el funcionamiento

automatico.

. Evaluacién segun los criterios. Juicio de la factibilidad. Juicio de la tecnologia. Juicio de
pasa - no pasa. Seguridad. Confiabilidad. Evaluacién funcional. Evaluacién de objetivos
de perfomance. Evaluacién de la exactitud y variabilidad de la perfomance. Robustez del
proyecto. Evaluacién segin fabricabilidad, ensamblabilidad, mantenibilidad. Evaluacién

en relacién con posibles agresiones al medio ambiente.

. Evaluacién de costos. Categorias de costos. Métodos para la estimacién de costos de
equipos, piezas y materiales. Por analogia, por aproximacién estadistica, por factores

costo/ capacidad. Costos de fabricacién. Sobrecostos. Costos standard. Curva de



aprendizaje. Como determinar el precio de un producto. Costeo del ciclo de vida.

Modelado del costo.

Bibliografia Obligatoria:

¢ Introduccién al proyecto. Morris Asimow. Ed. Herrero.
Bibliografia de consulta:
Disefio en Ingenieria Mecénica. Shigley- Mitchke. McGraw Hill. 2002.
Engineering Design. Dieter. McGraw Hill. 2000.
Teoria de Maquinas y Mecanismos. Shigley- Uicker. McGraw Hill. 1988.
Ingenieria de Proyecto. Hajek. Urmo. 1965
Proyecto de Maquinas. P. Tedeschi. Eudeba. 1977.
Mecénica de fluidos y Maquinas Hidrdulicas. Mataix. Del Castillo. 1986.
Standard Handbook of Engineering Calculations. Hicks. McGraw Hill. 2004.

Disefio de Maquinarias. Norton. McGraw Hill. 2006.

Modalidad de Dictado:

Las clases se organizan en modalidades tedrico- précticas con soporte de presentaciones

digitales.

En las clases se presentan los contenidos tedricos y se van resolviendo en forma conjunta

ejemplos que ayudan a comprender y aplicar los conocimientos.

Como parte de la actividad practica se resuelven ejercicios relacionados con los temas
tedricos en curso y, trabajando en grupo, se proyectard una maquinaria sencilla, bajo la

supervisidn y direccién del personal docente.
Experiencias Propuestas:

1- Medicién de vibraciones en motores eléctricos.
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2- Laboratorio de computacién: uso del solid Works para preseleccionar vigas

sometidas a compresién y pandeo.

Actividades extra-4ulicas: Se establecerdn actividades précticas para que el estudiante

pueda practicar, a fin de consolidar los conceptos aprendidos en clase.

Los trabajos préacticos no tendrdn obligatoriedad en su totalidad, pero si lo tendran
ejercicios propuestos. Con esta obligatoriedad se buscard el compromiso del estudiante

con la disciplina, junto con la preparacién para las clases subsiguientes.
Practicas Propuestas:

o Especificaciones técnicas e Interpretacién de Planos.

e Proyecto para facilitar el armado de una maquina.

e Aplicacién de Metodologias para la estimacién de Costos de: equipos, piezas y

materiales.

Régimen de Aprobacién:

La evaluacién infegradora de las instancias tedrico-précticas se realiza a través de dos
parciales tedrico préactico de desarrollo conceptual y ejercicios seleccionados de las

précticas de entrega obligatoria.

El régimen de aprobacién se regula en un todo de acuerdo con las resoluciones 86/13 y

43/14, Articulo 38 de la Universidad Nacional Arturo Jauretche.

Tal como prescribe el inciso a del Art. 38 la materia puede promocionarse mediante el
Régimen de promocién Directa reservando las instancias alternativas contempladas en los
incisos siguientes, en la medida en que no se cumplan las condiciones establecidas en el

inciso a del citado Articulo.

Firma y Aclaracién



