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Programa Regular

Aplicaciones Moéviles
Modalidad de la Asignatura: Tedrico-practica.
Carga horaria: 6 hs.

Objetivos: el estudiante tendrd un acercamiento a aspectos de la ingenieria de
software aplicada en el desarrollo para dispositivos moviles. El estudiante

desarrollara trabajos practicos sobre esta arquitectura.

Contenidos: Computacion Mévil. Estado del Arte. Arquitectura de las aplicaciones
moviles. Hipermedia Movil. Sistemas Pervasivos, Ubicuos y Sensibles al Contexto.

Realidad Aumentada.
Unidades tematicas:

Unidad |

Introduccion a la computacion mdévil. Conceptos basicos. Dispositivos moviles.
Caracteristicas. Historia y evolucion. Aplicaciones maviles. Ejemplos. Componentes.
Andlisis de requerimientos. Contextos: definicion, ejemplos.

Unidad Il

Soporte de software/hardware para computacion movil. Sistemas de
posicionamiento: caracteristicas, arquitectura. Tecnologias GIS para aplicaciones
moviles: cartografia, representaciones Indoor, Outdoor, mecanismos de sensado.

Ejemplos.

Unidad I

Arquitecturas de las aplicaciones moviles. Aplicaciones basadas en servicios
adaptables a la posicion y al contexto. Modularidad, extensibilidad y otros factores
de calidad.

Unidad IV

Hipermedia movil. Ejemplos de aplicacion. Desarrollo de aplicaciones de hipermedia
movil guiada por modelos. Sistemas pervasivos, ubicuos, sensibles al contexto.
Aplicaciones moviles de realidad aumentada.
Bibliografia:

- Fling, B. Mobile Design and Development. Editorial O’Reilly Media. Afio 2009.

1



B B Universidad Nacional
ARTURO JAURETCHE

- Ballard, B. Designing the Mobile User Experience. Editorial Wiley. Afio 2007.

- Phan, T.; Montanari, R.; Zerfos, P. Mobile Computing, Applications, and
Services. Editorial Springer. Afio 2010.

- Mikkonen, T. Programming Mobile Devices: An Introduction for Practitioners.
Editorial Wiley. Afio 2007.

- Bimbler, O.; Raskar, R. Spatial Augmented Reality Merging Real and Virtual
Worlds. Editorial A K Peters, Ltd. Afio 2005.

- ARToolkit www.hitl.washington.edu/artoolKkit

Propuesta didactica: Las clases se desarrollaran en el Laboratorio de Informética.
Se organizardn en modalidades tedrico-practicas con soporte de presentaciones
digitales y practicas en funcién de cada clase.

En las clases se presentan los contenidos tedricos y se van resolviendo en forma

conjunta ejemplos que ayuden a comprender los nuevos conceptos introducidos.

La formacion préactica esta basada en la resoluciébn de problemas tipo y de
actividades de proyecto y disefio, cuyas resoluciones se realizan principalmente en
las computadoras, utilizando aplicaciones de uso en la industria que permitan un
contacto directo con las tecnologias actuales.

En cuanto a las actividades de proyecto y disefio, los estudiantes deberan
desarrollar un proyecto, que les signifique una aplicacion concreta de los
conocimientos adquiridos hasta el momento, integrando temas de Proyecto de
Software y Aplicaciones Mdviles. El trabajo debe estar relacionado con el desarrollo
de software para dispositivos moviles, optimizando el uso de los nuevos conceptos,
herramientas y recursos presentados en la asignatura. El proyecto debe incluir un
detalle de los problemas encontrados, las formas de solucionarlos, las condiciones
de ejecucion, formato de los datos de entrada e ideas o sugerencias para realizar
una version mejorada del mismo. La realizacién de este proyecto permite consolidar
la formacién practica del estudiante asi como también se lo sitGa en un entorno de

trabajo similar al que encontrard en su ambito laboral.

El material correspondiente a las clases teoricas, asi como los documentos de la
practica se encontraran disponibles a través de un grupo Web al cual los estudiantes
tendran acceso. Este mecanismo también sera utilizado para realizar consultas
simples.

Actividades extra-aulicas: Se estableceran guias de actividades practicas para

gue el estudiante pueda ejercitar, a fin de consolidar los conceptos aprendidos en
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clase.

Evaluacion: La evaluacion integradora de las instancias tedrico-practicas se realiza
a través de un parcial tedrico-practico en maquina. Ademas, los estudiantes deberan
desarrollar un trabajo final donde se integren los temas vistos en la materia. Las
clases son obligatorias ya que implican participaciéon y debate que forman parte de la

evaluacion.



