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Fundanent aci 6n: Met odol ogi as de Progranaci 6n Il es una nateria
obligatoria correspondiente al tercer afio de |a carrera
Ingenieria Informatica. En ella, se abordaran toépi cos avanzados
en el andlisis y disefio de progranmaci 6n orientada a objetos.
Adenas se presentaran diversos franmeworks y se desarrollara un
sof tware de nedi ana conpl ej i dad.

bj eti vos:
Que | os al umos:

Conprendan cual es el beneficio de utilizar un Framework.

Di stingan | as caracteristicas de cada FrameworKk.

Est abl ezcan |a diferencia entre un Framework y un Patrén de
di sefo.

Enti endan qué es y para qué sirve el Refactoring.

Comprendan | a necesi dad de realizar testeos en el software.
Di stingan | as caracteristicas de |as netodol ogias agil es.

Apr endan cual es son | os nmétodos y préacticas &giles.

Determ nen |las fases de |la Programaci 6n extrema y distingan
sus tipos de inplenmentacion.

Conprendan la diferencia entre Reflexidon e Integracion
conti nua.

Conpr endan princi pi os avanzados de |a programaci 6n orientada
a obj et os.

Conmprendan en qué nedida |as técnicas orientadas a objetos
favorecen | a calidad del software.

Anal i cen cono | a programaci 6n orientada a objetos facilita la
reutilizaci 6n y extensibilidad del cdodigo.
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Adqui eran habi |l i dad para aprender el |enguaje de programaci 6n
orientado a objetos Smalltalk, junto a su entorno de
desarrol | o.

Anal i cen, disefien e inplenmenten una aplicacién orientada a
objetos utilizando el |enguaje de programaci 6n Smal |t al k.
Apliquen las técnicas y herramentas de desarrollo de
| enguaj e de progranmaci 6n aprendido en |a resol uci 6n de
probl enas de diferentes niveles de dificultad.

Cont eni dos m ni nos:

Framewor ks. Franmewor ks basados en herencia. Framewor ks basados
en conposi ci 6n. WC. Ref act ori ng. Testi ng. Test Driven
Devel opnent, JUnit framework Maven, Met odol ogias Agiles
Ref | exi 6n, | ntegraci 6n conti nua.

Cont eni dos Temati cos o Uni dades:

Uni dades temati cas:

Uni dad I :

Fr amewor ks: I ntroducci 6n a Franewor ks. Reutilizaci 6n de
software vs. Reutilizaci6n de disefio. Frameworks basado en
herencia (while box frameworks): ejenplo Hotdraw. Frameworks
basados en conposici 6n (bl ack boxfranmeworks): ejenplo MC.

Uni dad I1:

Ref act ori ng. Caracteristicas. Proceso de refactoring.
Cat &l ogo de refactoring. Refactoring en distintos | enguajes vy
par adi gmas de programaci 6n. Refactoring de nodel os.

Unidad I11:

Testing. Test Driven Devel opnent (Desarroll o gui ado por
pruebas). Estrategias para testear. Pruebas de software de
tipo XUnits. JUnit franmeworks. Maven

Uni dad | V:
Met odol ogias 4&giles. Caracteristicas. Filosofia. Mtodos
agiles. Practicas agiles. Mdicion de agilidad. Resultados.
Extreme Programming y Scrum Su filosofia. Caracteristicas de
cada una.

Uni dad V:
Progranmaci 6n extrema (XP). Fases. Concept os. Di sefo.
Vari abl es. |nplenentaci 6n. Pruebas. Valores en XP. Roles.

Scrum Historia. Actividades. Roles. Herram entas

Uni dad VI :
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Ref | exi 6n. I ntroducci 6n. Caracteristicas. |nplenentacion en
di stintos | enguaj es. Integraci 6n conti nua.

Bi bli ografia Obligatoria:
Bi bl i ografia correspondiente a la Unidad |: Franeworks

“Bui di ng application frameworks: Object-Oiented Founddati ons of
Framework™ Fayad, ME.; Johnson, R E.; Schmdt, D. C. - Design.
Editorial WIley- (ISBN 978-0471248750). Ed. 1°. Afio 1999.

“Fr ameworks Experience by Industry” - Fayad, ME.; Johnson, R E
Donmai n- Specific Application Frameworks: Editorial WIley (1SBN
978-0471252016) . Ao 1999.

“I npl ement i ng Appli cation Fr anewor ks: Obj ect-Ori ented
Frameworks at Work” Fayad, ME.; Schimdt, D.C.; Johnson, RE
- Editorial Wley (ISBN:. 978-0471332800). Afio 1999.

Bi bl i ografia correspondiente a la Unidad I1: Refactoring

“Patt ern Languages of Program Design” Manol escu. D.; Voelter, M
Nobl e, J. Editoral Addison-Wsley (ISBN. 978-0321321947). Afio
2006.

“Refactoring to Patterns” Kerievsky. J. Editorial Addi son Wesley
(1'SBN: -0321-21335-1). Ed. 2°. Afio 2004.

“Head First Design Patterns” Freenman, E.; Bates. B.; Sierra, K
Editorial O0” Really Media (ISBN: 978-0-596-516680). Ed. 2°. Afo
2008.

Bi bliografia correspondiente a la Unidad I11: Testing

“Si npl e Smalltalk Testing with Patterns” Kent Beck.
http://ww. Xprogranmmi ng. com testfram htm

“SUnit Explained”

http://ww. i am uni be. ch/ ~ducasse/ Pr ogr ammez/ OnTheWeb/ SUni t Eng
i sh2. pdf

“Test Driven Devel opment by Example” Kent Beck.

“xUnit Test Patterns : Refactoring Test Code” Gerard Meszaros.

Bi bl i ografia correspondiente a |l a Unidad I V: Metodol ogias agil es

“Extreme Programming Explained” Beck, K Editorial Addison
Wesl ey. (I SBN-978-0321278654). Ed. 2°. Afo 2004.

Bi bl i ografia correspondiente a | a Unidad V: Progranmaci 6n extrena

“Extreme Programming Explained” Beck, K Editorial Addison
Wesl ey (I SBN-978-0321278654). Ed. 2°. Afio 2004.

"Succeeding with agile: software devel opnent using Scrun Cohn
M (2010)
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"Agil e product managenent with Scrum creating products that
custoners |love" Pichler, R (2010)

"Essential Scrum A Practical Guide to the Mst Popular Agile
Process" Rubin, K (2012)

"Agil e Software Devel opnent with Scrunm Schwaber, K. / Beedl e,
M (2002)

"Agil e Project Managenent with Scrunf Schwaber, K. (2004)
"Agile Developnent: Lessons learned from the first Scrunt
Sut herl and, J. (2004)

"The New Product Devel opnent Gane" Takeuchi, H y Nonaka, 1.
(1986)

Bibliografia correspondiente a la Unidad VI: Reflexion e
| nt egraci 6n conti nua.

"Object Oriented Design: Wth Applications" Booch, G (1991)
"A Recipe for Build Maintainability and Reusability" Flowers,
J. (2006)

"Java Reflection iIn Action” Forman |. (2005)

"Continuous Integration: The Cornerstone of a Geat Shop"
Ri chardson, J. (2006)

Bi bl i ografia de consulta:

“Buiding application frameworks: Object- Oi ent ed Founddati ons of
Framework” Fayad, M.E.; Johnson, R.E.; Schmidt, D. C. - Design.
Editorial Wley- (ISBN 978-0471248750). Ed. 1°. Afio 1999.
“Frameworks Experience by Industry” - Fayad, ME.; Johnson, R E
Donai n- Specific Application Frameworks: Editorial WIley (1SBN
978-0471252016) . Afo 1999.

“Implementing Application Frameworks: Object-Oi ent ed
Frameworks at Work” Fayad, M.E.; Schim dt, D.C.; Johnson, R E.
- Editorial Wley (ISBN:. 978-0471332800). Afo 1999.

“Pattern Languages of Program Design” Manolescu. D.; Voelter, M;
Nobl e, J. Editoral Addison-Wsley (ISBN. 978-0321321947). Afo
2006.

“Refactoring to Patterns” Kerievsky. J. Editori al Addi son sl ey
(1'SBN: -0321-21335-1). Ed. 2°. Afo 2004.

“Extreme Programming Explained” Beck, K. Editorial Addison
Wesl ey (I SBN-978-0321278654). Ed. 2°. Afo 2004.

"Java Reflection iIn Action” Forman |. (2005)

"Continuous Integration: The Cornerstone of a Geat Shop"
Ri chardson, J. (2006).

“Introduccidén a la programaciéon Orientada a Objetos”. Budd, T.
Addi son Wesley. (2002).

“Construccioéon de Software Orientado a Objetos”. Meyer, B.
Prentice Hall. (2000).

“Analisis y disefio orientado a objetos con aplicaciones”.

Booch, G Addi son-Wesl ey |beroanericana. (2007).
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“El lenguaje unificado de modelado”. Booch, G, Runmbaugh, J. y
Jacobson, |. Addi son-\Wsl ey |beroanericana. (2007). Cap. 1, 2,
3y 4

“Descubra SmallTalk”. Lalonde, W. Addison- Wsl ey

| ber oameri cana. (2004).

“Smalltalk Width Style”. Skublics, S, Klimas, E., Thomas, D y
Pugh, J. Pear son Education. (2001).

Modal i dad de di ct ado:

Por tratarse de wuna materia con un inportante respaldo
conceptual, |la enseflanza de |la teoria ocupa un |ugar destacado.
Para facilitar el aprendi zaje de cada uno de | os tenas se recurre
a relacionarlos con ejenplos vinculados con la realidad. En |la
practica los alumos aprenderan un nuevo |enguaje de
programaci 6n junto con su anbiente de desarrollo. Adenas se
i ntroduciran conceptos avanzados de | a Progranaci 6n orientada a
objetos. Para ello se ha seleccionado material de nmanera de
cubrir un anplio espectro tematico y se han desarrol | ado Trabaj os
Practicos donde | os ejercicios a resolver cuentan con distintos
niveles de dificultad. Algunos ejercicios son resueltos
conpl etamrente en clase, otros son encam nados para ser
conpl etados por |los alumos y otros son propuestos, donde su
sol uci 6n queda a cargo de | os al unmos.

La net odol ogi a adoptada para el desarrollo de |la asignatura es
| a siguiente:

Las 6 horas semanales que tiene asignadas la nateria se
di stribuyen de | a siguiente manera:

v Cases tedricas: 3 horas para presentaci 6n y exposicion de
| os temas, con el uso de pizarrén y apoyo de proyecci 6n de
di apositivas desarrol |l adas por el coordinador de |la materia

v' Clases practicas: 3 horas para |la resoluci é6n de | os Trabajos
practicos en wun aula informatizada. Durante las clases
préacticas se formaran grupos de hasta 2 personas para reali zar
un Trabajo Practico Gupal final que consistird en un
desarroll o orientado a objetos de nediana conpl ejidad en el
| enguaj e de programaci 6n Snal |t al k.

Las cl ases teodricas conp | as clases préacticas seran dictadas por
el profesor a cargo del curso.

Ademas se propone entre 3 y 5 horas extra-aula para |as
activi dades planteadas a |os alummos: busqueda de infornacion
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bi bl iografica, |ecturas, cuestionarios, analisis previo de
trabaj os préacticos, desarrollo del Trabajo Practico Grupal, etc.

El anbiente de desarrollo a utilizar es Pharo, software que se
encuentra instalado en | as aul as i nformatizadas.

Régi nen de aprobaci on:
Al finalizar la cursada, el alummo:
- deber & haber cunplinmentado con el 75% de asistencia a cl ases.

- contara con una nota final, que sera obtenida a partir de |as
cal i ficaci ones de:

un prinmer parcial teoérico-practico

un segundo parcial teodrico-practico

el desarrollo de un proyecto orientado a objetos de nedi ana
enver gadur a

una nota de concepto que eval la el desenpefio del al ummo
durante toda | a cursada.

Para rendir el segundo parcial el alumo debe haber aprobado

el prinmer parcial.

La regl anentaci 6n vigente de |a de | a Universidad estipula que

la materia:
Se pronociona: con nota final mayor o igual a 7 y nenor o
igual a 10. En esta situacidén el alumo NO debera rendir
examen fi nal
Se aprueba: con nota final mayor o igual a 4 y nenor a 7. En
esta situaci 6n el alumo debera rendir exanmen final.
Se desaprueba: con nota final nenor a 4. En esta situaci6n el al ummo
deber& recursar la nmateri a.

Para pronocionar |a materia ninguna de | as notas que conponen | a
nota final debe ser inferior a 6.

Se valorard especialnente en la instancia de pronocién |a
partici paci 6n activa del alumo durante toda | a cursada.

Cl audi a Cappel letti
Firma y Acl araci on

Inicializar cada hoja y firma conpleta con aclaracidn en |a
al ti ma pagi na



